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Hibernate es un paquete de Java de código abierto gratuito que brinda ayuda para 

trabajar con base de datos relacionales, permitiendo manipularlas tal como si se 

trataran de clases convencionales de Java sin tener que involucrar al desarrollador en 

tareas de bajo nivel de las tablas. De esta forma permite invertir en otras actividades el 

tiempo que se destina para este propósito. 

1. Persistencia 

Casi todas las aplicaciones requieren almacenar los datos con los que trabaja en alguna 

ubicación. La persistencia es uno de los conceptos fundamentales en el desarrollo de 

aplicaciones.  

1.1. Bases de datos relacionales 

Una base de datos es una colección de datos organizados como un conjunto de tablas 

descritas formalmente desde las cuales la información puede ser accesada o 

reconstruida en muchas diferentes formas sin tener que reorganizar las tablas de la 

base de datos. Las bases de datos fueron creadas por E. F. Codd en IBM en el año de 

1970. 

1.2. SQL 

La interfaz por defecto entre las bases de datos relacionales y sus usuarios es el 

lenguaje de consulta estructurado, SQL por sus siglas en inglés (Structured Query 

Language). Las sentencias de SQL son empleadas tanto para consultas interactivas 

sobre una base de datos relacional como para la obtención de datos para reportes. 

Adicional a la facilidad de manipulación y consulta de datos, una base de datos 

relacional tiene la gran ventaja de ser extendida fácilmente. Después de la creación de 

la base de datos original, es posible agregar un catálogo nuevo sin tener que modificar 

todas las aplicaciones existentes. 
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Una base de datos relacional es un conjunto de tablas conteniendo datos congruentes 

dentro de categorías predefinidas. Cada tabla  contiene una o más categorías de datos 

llamadas columnas. Cada registro contiene una instancia única de datos para las 

categorías definidas por las columnas.  Por ejemplo, una orden de compra convencional 

guardada como un registro en una base de datos involucraría una tabla que describe a 

un cliente con columnas para su nombre, su dirección, su número telefónico, etc. Otra 

tabla contendría la información asociada a la orden de compra: producto, cliente, fecha, 

precio de venta, etc. Un usuario de la base de datos podría obtener una vista de la base 

de datos que se ajuste a las necesidades de él mismo. Un administrador de servicios 

financieros dentro de la misma compañía podría, para las mismas tablas, obtener un 

reporte de cuentas que necesitan ser cobradas. 

Cuando se crea una base de datos relacional, se puede definir el dominio de posibles 

valores dentro de una columna de datos y restricciones adicionales que podrían aplicar 

cuando se almacena la información. 

La definición de una base de datos relacional resulta en una tabla de metadatos o 

descripciones formales de las tablas, columnas, dominios y restricciones. 

 

2. El paradigma de incompatibilidad 

 

Una aplicación con un modelo relacional basado en una base de datos no trabaja 

directamente con la representación tabular de las entidades de negocios, la aplicación 

tiene su propio modelo orientado a objetos de dichas entidades. De esta forma, en vez 

de trabajar directamente con registros y columnas de una colección de resultados a 

partir de una consulta SQL, la capa de negocios interactúa con su dominio orientado a 

objetos. 
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Figura 1-1 El paradigma de la incompatibilidad 

Revisando más a fondo dichos modelos, el relacional y el orientado a objetos, se puede 

observar que existen diferencias fundamentales entre ambos paradigmas que no solo 

consisten en la forma de visualizar al mismo modelo. El paradigma orientado a objetos 

está basado en principios de ingeniería de software. El paradigma relacional, sin 

embargo, está basado en principios matemáticos. La diferencia entre ambos modelos 

se evidencia cuando se observa la forma en la que se accede a la información. Con el 

modelo de objetos se consultan los objetos por medio de sus interrelaciones mientras 

que con el modelo relacional se hace por medio de unir los registros de datos de las 

tablas. Esta situación es conocida como el paradigma de incompatibilidad. A 

continuación se describe brevemente algunos de los problemas que tiene asociado. 
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2.1. El problema de la granularidad 

 

La granularidad se refiere al tamaño de los bloques de datos con los que se trabajará. 

Por ejemplo, para el caso de una tabla de clientes, podría considerar campos asociados 

a su dirección, sin embargo, en el modelo orientado a objetos, la misma representación 

pudiera ser más conveniente manejarla como dos clases diferentes: una clase para 

direcciones (ya que existen otras entidades que tienen asociada una dirección, con los 

mismos atributos: calle número, colonia, estado, etc.) y otra clase para clientes, con un 

atributo de tipo dirección. Como puede verse, pasar información de un modelo a otro no 

resultaría tan directo bajo estas condiciones 

 

2.2. El problema de los subtipos 

 

En Java, la herencia se implementa empleando superclases y subclases, por ejemplo, 

podemos tener para el caso de una compañía de seguros, una relación de diferentes 

servicios que pueden ofrecer. Entre ellos seguros de vida, seguros para auto, seguros 

de gastos médicos, etc. Cada uno de estos seguros puede tener algunos atributos en 

común: 

¶ Un cliente asociado 

¶ Una vigencia 

¶ Un número de póliza 

¶ Unas condiciones de aplicación 

¶ Unas excepciones 

 

Esto podría permitir contar en nuestro modelo relacional con una superclase llamada 

Seguro y una serie de subclases, tantas como servicios derivados de estos seguros 

existan. En el caso de las bases de datos relacionales, estas no implementan ningún 

tipo de herencia entre sus tablas por lo que si es necesario modelar una situación de 

este tipo, es necesario hacerlo bajo las reglas propias del paradigma relacional. 
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De igual forma, las bases de datos relacionales también carecen de un mecanismo para 

representar asociaciones polimórficas. Una llave foránea se asocia a una y solo una 

tabla, no es posible que se asocie a múltiples tablas.  

 

2.3. El problema de la identidad 

 

Ambos modelos tienen conceptos diferentes sobre la identidad. Mientras que para el 

modelo relacional la identidad se base en las llaves primarias de las tablas, en el 

modelo objetual la igualdad entre dos objetos tiene dos sentidos:  

¶ Igualdad en la dirección de memoria para dos objetos distintos 

¶ Igualdad en el método equals() para dos objetos distintos, es decir, igualdad en 

sus valores 

 

Como podrá imaginarse, esto podría causar diversos problemas ya que, a pesar de que 

el modelo objetual puede trabajar sin problemas con dos objetos cuyos valores sean 

idénticos, el modelo relacional seguramente tendría problemas para poderlos 

diferenciar, al considerarlos el mismo dato (pues ambos comparten la misma llave 

primaria) 

 

2.4. El problema de las asociaciones 

 

Los lenguajes orientados a objetos representan las asociaciones empleando referencias 

a objetos entre ellos, pero en el caso del paradigma relacional, las asociaciones se 

representan por medio de llaves foráneas. 

 

Las referencias de objetos son direccionales por naturaleza: la asociación es de un 

objeto a otro. Si se requiriera una asociación bidireccional, se requiere declarar la 

asociación dos veces, una para cada una de las clases involucradas. Por otra parte las 

asociaciones por medio de llaves foraneas no son direccionales. La navegación no 

tiene sentido en un modelo relacional dado que es posible crear asociaciones de datos 
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por medio de joins y proyecciones entre las tablas. 

De igual forma, no es posible determinar la multiplicidad de una asociación 

unidireccional solamente por su declaración en una clase de Java, dado que pueden 

tener una multiplicidad de muchos-a-muchos. En el caso de las asociaciones de tablas, 

siempre son una-a-muchos o una-a-una. En el caso de que se requiera representar una 

asociación de muchos-a-muchos en una base de datos relacional, se requiere 

incorporar una tabla adicional de unión. 

 

2.5. El problema de la navegación de datos 

 

Existe una gran diferencia entre ambos modelos en este sentido ya que mientras en el 

modelo objetual la navegación de un modelo a otro se requiere realizar a través de 

pasar de una propiedad a otra hasta llegar al objeto deseado, en el caso de los datos 

relacionales esto es posible por medio de joins entre las tablas de interés. Si se quisiera 

emplear el primer enfoque, se tendría que realizar una consulta a la base de datos para 

cada objeto involucrado en la navegación. Esto tendría un fuerte impacto en el 

desempeño de la aplicación. 

 

 

2.6. El impacto de estos problemas 

 

Una vez que se han explicado estos problemas, se puede ve que tienen un alto impacto 

en las aplicaciones desarrolladas, ya que existe una estimación de que casi el 30% del 

código existente en una aplicación Java está destinado a manejar la interfaz entre la 

base de datos y los objetos del modelo objetual, sin contar el impacto en la complejidad 

y mantenibilidad que esto tiene en la aplicación. 
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2.7. Alternativas 

 

A continuación se mostrarán algunas alternativas para crear la interfaz entre la capa de 

persistencia y la capa de negocios 

 

2.7.1. Emplear SQL con JDBC 

 

El enfoque más común para manejar la persistencia en Java es trabajar directamente 

con SQL y JDBC. A pesar de su facilidad en la implementación, el trabajo involucado 

para codificar la persistencia de forma manual para cada clase de dominio es 

considerable, sobre todo cuando se requiere soportar a varias bases datos. 

Adicionalmente, cuando existe algún cambio en los requerimientos, esta solución 

siempre requiere más atención y esfuerzo para su mantenimiento. 

 

2.7.2. Emplear serialization 

 

Java tiene un mecanismo preconstruido de persistencia: la serialización que 

proporciona la habilidad para grabar una ñfotograf²aò de la red de objetos a un flujo de 

bits que puede ser persistido en un archivo o base de datos. Sin embargo la red 

serializada de objetos interconectados solo puede ser accedida como un todo: no es 

posible consultar un dato del flujo sin deserializar el flujo completo. Dada la actual 

tecnología, la serialización no es conveniente como mecanismo de persistencia para 

aplicaciones empresariales web de alta concurrencia. 

 

2.7.3. Emplear bases de datos orientadas a objetos  

 

A mediados de la década de los noventa, las bases de datos orientadas a objetos 

empezaron a ganar atención. Basadas en un modelo de datos empleando objetos, 

estos son empleados para guardarlos como una red, con apuntadores y nodos con el 

propósito de poderlos recrear en memoria posteriormente. Más que una fuente de datos 
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externa, una base de datos orientada a objetos se puede considerar una extensión de 

la aplicación, sin embargo estas no han tenido una aceptación generalizada ni parece 

que esto ocurrirá a corto plazo. Adicionalmente, existe una enorme cantidad de bases 

de datos que requieren ser explotadas por un sinnúmero de aplicaciones y que casi con 

certeza no serán migradas a otro esquema diferente. 

 

2.7.4. Mapeos objetos relacional (ORM) 

 

El mapeo objeto relacional es la persistencia de objetos automatizada en una aplicación 

Jaba a las tablas de una base de datos relacional, empleando metadatos que describen 

el mapeo entre los objetos y la base de datos. Su función es transformar los datos de 

una representación a otra lo cual implica ciertos costos, sin embargo, si un ORM es 

implementado como middleware, existen muchas oportunidades de optimización que no 

existirían para una capa de persistencia escrita manualmente. 

3. Beneficios de ORM 

Existen un gran número de ventajas que presenta un enfoque orientado a ORM para 

atender la persistencia en una aplicación: 

3.1. Productividad 

 

Una herramienta ORM elimina mucha de la labor de plomería para lidiar con la base de 

datos, permitiendo emplear ese tiempo en atender problemas propios de negocio 
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3.2. Mantenibilidad 

 

Al existir menos líneas de código en la aplicación, esta se vuelve más entendible, dado 

que se enfoca más a la lógica de negocio que a la plomería de la interfaz con la 

persistencia. De igual forma, un programa con menos código es más fácil de aplicarle 

un refactoring. Por otra parte, facilita los cambios en uno u otro modelo, al tener un 

impacto menor que si dicha capa se hubiera manejado manualmente. 

 

3.3. Desempeño 

 

Como ya se mencionó, el agregar una capa adicional tiene su costo en la aplicación, sin 

embargo, es posible lograr una alta optimización al emplear una herramienta ORM ya 

que generalmente consideran situaciones ante las cuales la aplicación tendrá un mejor 

desempeño, mismas que no siempre son conocidas por los programadores. Por otra 

parte, la persistencia automatizada aumenta la productividad del desarrollador por lo 

que tendrá más tiempo para lograr un afinado más refinado en consultas específicas 

que pueden mejorarse. 

 

3.4. Independencia del proveedor de base de datos 

 

Una herramienta ORM libera la aplicación de los detalles de SQL y sus 

implementaciones propias dependientes de la base de datos y dialectos existentes. 

Esto tiene un alto impacto en la portabilidad de la aplicación. 
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4. Hibernate 

Hibernate es una herramienta de alto desempeño para proporcionar servicios de 

persistencia objeto relacional y de consulta de forma transparente. Hibernate permite 

desarrollar objetos persistentes apegados al lenguaje Java, incluyendo asociación, 

herencia, polimorfismo, composición y el framework Collections de Java. Es posible 

implementar modelos altamente granulados con Hibernate. Cuenta con un lenguaje 

llamado Hibernate Query Language, diseñado como una mínima extensión orientada a 

objetos de SQL, proporcionando un elegante puente entre los mundos relacional y de 

objetos. Hibernate es la solución ORM más popular para Java.  

Una de sus principales características es que trabaja con modelos basados en POJOs, 

lo cual implica que no será invasivo para nuestras aplicaciones al no tener que 

depender las clases de interfases o superclases propias del framework. 

Otra ventaja es que soporta una gran cantidad de bases de datos y dialectos. 

 

Figura 1-2 Hibernate soporta una gran cantidad de bases de datos 
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5. Arquitectura de Hibernate 

 

 

Figura 1-3 Arquitectura de Hibernate 

En la figura 1-3 se muestra la arquitectura de Hibernate que permite ofrecer servicios de 

persistencia a la aplicación.  

Para emplear Hibernate, se requieren crear clases Java que representen la tabla en la 

base de datos para posteriormente mapear la variable de la instancia en la clase con las 

columnas en la base de datos, con el propósito de poder ejecutar operaciones tales 

como consultas, inserciones, actualizaciones y eliminaciones. Hibernate creará 

automáticamente la consulta para realizar dichas operaciones. 
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5.1. Componentes principales 

La arquitectura de Hibernate tiene tres componentes principales: 

5.1.1. Administrador de conexiones 

 

El servicio de administración de conexiones proporciona una administración eficiente de 

las conexiones a la base de datos. La conexión es la parte más cara en la interacción 

con la base de datos dado que se requieren bastantes recursos para abrir y cerrar una 

conexión de base de datos. 

5.1.2. Administrador de transacciones 

 

El servicio de administración de transacciones proporciona al usuario la posibilidad de 

ejecutar más de una sentencia de base de datos a la vez. 

5.1.3. Mapeo objeto relacional 

 

El mapeo objeto relacional es una técnica para mapear la representación de los datos 

de un modelo de objetos a un modelo relacional. Esta parte de Hibernate es empleada 

al ejecutar las diferentes operaciones que se pueden aplicar a la base de datos. 

 

Hibernate proporciona bastante flexibilidad en su uso. Tiene una arquitectura ligera que 

solo ofrece el componente de mapeo objeto relacional. De igual forma, ofrece una 

arquitectura total que adicionalmente contiene el administrador de conexiones y el 

administrador de transacciones. 
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5.2. Componentes adicionales 

A continuación se proporcionan algunas definiciones de los objetos mencionados en el 

diagrama: 

5.2.1. SessionFactory 

Es una fábrica de objetos de tipo Session y un cliente del ConnectionProvider. 

Generalmente un singleton. 

5.2.2. Session 

Un objeto de corta vida, representando una conversación entre la aplicación y el 

repositorio persistente. Encapsula una conexión JDBC. Maneja un cache de primer nivel 

de objetos persistentes, empelado cuando se navega en la gráfica de objetos o para 

búsquedas por identificador. 

5.2.3. Objetos persistentes 

Objetos de corta vida conteniendo el estado persistente. Podrían ser JavaBeans/POJOs 

ordinarios, con la única distinción que están asociados con un objeto de tipo Session. 

Tan pronto como el objeto Session es cerrado, pasan a tener un estado de 

desconectados y libres de emplear en cualquier capa de la aplicación. 

5.2.4. Objetos temporales y desconectados (detached) 

Son instancias de clases persistentes que ya no se encuentran asociados con una 

sesión de Hibernate. Podrían haber sido instanciados por la aplicación y no ser 

persistidos aún o pudieron haber sido instanciados por una sesión cerrada. 

5.2.5. Transacción 

Es un objeto de corta vida empleado por la aplicación para unidades atómicas 

específicas de trabajo.  
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5.2.6. Proveedor de conexiones 

Es una fábrica opcional y pool de conexiones JDBC.  No se expone a la aplicación pero 

puede extenderse o implementarse por el programador. 

5.2.7. TransactionFactory 

Es una fábrica opcional de instancias de tipo Transaction. No se expone a la aplicación 

pero puede extenderse o implementarse por el programador. 

 

5.3. Mapeo Objeto Relacional   

5.3.1. Archivos de mapeo  

Hibernate necesita saber como cargar y almacenar objetos de la clase persistente. Ahí 

es donde entra en escena los archivos de mapeo. El Archivo de mapeo le indica a 

Hibernate qué tabla en la base de datos tiene que accesar y qué columnas en esa tabla 

deberían emplearse. La estructura básica de un archivo de mapeo es así: 

<?xml version="1.0"?>  

<!DOCTYPE hibernate - mapping PUBLIC  

        " - //Hibernate/Hibernate Mapping DTD 3.0//EN"  

        "http://hibernate.sourceforge.net/hibernate - mapping - 3.0.dtd">  

 

<hibernate - mapping>  

[...]  

</hibernate - mapping>  

 

Entre los dos tags hibernate - mapping , se incluye un elemento class . Todas las 

clases de entidad persistente deben contar con un mapeo a una tabla en la base de 

datos. 
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A continuación se muestra un ejemplo de un archivo de mapeo 

<?xml version="1.0"?>  

<!DOCTYPE hibernate - mapping PUBLIC  

        " - //Hibernate/Hibernate Mapping DTD 3.0//EN"  

        "http://hibernate.sourceforge.net/hibernate - mapping - 3.0.dtd">  

<hibernate - mapping  

    package="mx.com.siga.b eans.hibernate">  

    <class name= " Partida "  dynamic - insert="true "   

  dynamic - update="true "  mutable= " false "  > 

        <id name="Id" column="PK_ID" type="integer">  

            <generator class="identity" />  

        </id>  

        <property name= " Descripcion "  column = " DESCRIPCION"  type ="String "  />  

        é 

        <property name=ñImporte" not- null ="true " />  

     <property name = " Total "  formula = " SUBTOTAL + IVA "   

type="big_decimal"/>  

    </class>  

</hibernate - mapping>  

 

En el archivo se indica información relativa a la llave primaria de la tabla, así como la 

estrategia de generación de la misma. 

        <id name="Id" column="PK_ID" type="integer">  

            <generator class="identity" />  

        </id>  

Finalmente se incluyen declaraciones de las propiedades persistentes de la clase en el 

archivo de mapeo. Por defecto, ninguna propiedad de la clase es considerada 

persistente: 

<property name="Descripcion" column = "DESCRIPCION" type ="String" />  
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        é 

     <property name=ñImporte" not- null ="true"/>  

   <propert y name ="Total" formula ="SUBTOTAL + IVA" type="big_decimal"/>  

 

5.3.2. Beans de persistencia  

Adicional a los archivos de mapeo, la aplicación necesita contar con una serie de 

POJOs empleados para poder instanciar los objetos de persistencia que serán creados 

por Hibernate.  

Un ejemplo de un bean de persistencia es el siguiente: 

public class Usuario implements Serializable {  

  private String nombre;  

  private Address direccion;  

  public User() {}  

 

  public String getNombre() {  

  return nombre;  

  }  

  public void se tNombre(String nombre) {  

  this. nombre = nombre;  

  }  

  public Address getDireccion() {  

  return direccion;  

  }  

  public void setDireccion(Address direccion) {  

  this. direccion = direccion;  

  }  

  public Currency calcCostoEnvio(Direccion fromLocation) {  

  ...  

  }  

}  
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Con todos estos elementos, la vista de pájaro de Hibernate es la siguiente: 

 

 

Figura 1-3 Vista de pájaro de Hibernate 
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6. Ciclo de vida de la persistencia 

Dado que Hibernate es un mecanismo de persistencia automático y las clases no 

desconocen sus posibilidades de persistencia, es posible escribir una lógica de 

aplicación que desconoce cuando lo objetos con los que opera representan un estado 

persistente o un estado temporal que existe solo en memoria. La aplicación no debería 

importarle necesariamente si un objeto es persistente cuando se invoca a sus métodos. 

El ciclo de persistencia consiste en los estados por los que pasa un objeto durante su 

existencia. Un término importante dentro de este concepto es la unidad de trabajo, 

consistente en un conjunto de operaciones que se consideran un grupo. Otro término 

importante es el contexto de persistencia, el cual es una especie de caché que 

recuerda todas las modificaciones y cambios de estado que se le hacen a los objetos en 

una unidad de trabajo en particular. 

 

6.1. Estados del objeto  

Los estados del objeto son los diferentes estados de transición dentro del ciclo de vida 

de la persistencia. Los estados del objeto definidos por Hibernate y sus transiciones en 

una gráfica de estados se muestran en la figura 1-4. 

Durante su vida, un objeto puede pasar de un objeto temporal a un objeto persistente a 

un objeto desconectado. 

 

6.1.1. Objetos temporales 

Los objetos instanciados empleando el operador new no son persistentes 

inmediatamente. Su estado es temporal, lo que significa que no están asociados con 

algún registro de la tabla en la base de datos por lo que su estado se pierde tan pronto 
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como dejan de estar referenciados por algún otro objeto. Estos objetos tienen un tiempo 

de vida que efectivamente termina en ese momento, volviéndose inaccesibles y 

disponibles para la recolección de basura. 

 

Figura 1-4 Gráfica de estados de objeto dentro de Hibernate 

6.1.2. Objetos persistentes 

Una instancia persistente es una instancia de entidad con una identidad de base de 

datos, es decir, cuenta con un conjunto de valores llave como su identificador en la 

base de datos. Las instancias persistentes pueden ser objetos instanciados por la 

aplicación y vueltos persistentes llamando a uno de los métodos del administrador de 

persistencia. Pudieran ser también objetos que se vuelven persistentes cuando si se 

creó una referencia a otro objeto persistente que ya es administrado. Adicionalmente, 

una instancia persistente pudiera ser una instancia consultada de la base de datos por 

la ejecución de un query, por una búsqueda por identificador o por medio de la gráfica 

de objetos comenzando a partir de otra instancia persistente. 
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6.1.3. Objetos eliminados 

Se puede eliminar una instancia de entidad de varias formas, por ejemplo, se puede 

remover por medio de una operación explícita al administrador de persistencia. Se 

puede volver disponible para eliminación si se eliminan todas las referencias a él. Un 

objeto está en estado eliminado si ha sido programado para eliminación al término de la 

ejecución de una unidad de trabajo, pero es administrado todavía por el contexto de 

persistencia hasta que la unidad de trabajo finalice. 

6.1.4. Objetos desconectados 

Para entender los objetos desconectados, se debe considerar una transición típica de 

una instancia: Primero es temporal, dado que acaba de ser creado en la aplicación. 

Posteriormente se vuelve persistente al llamar a una operación del administrador de 

persistencia. Todo esto ocurre dentro de una sola unidad de trabajo, y el contexto de 

persistencia para esta unidad de trabajo está sincronizado con la base de datos en 

algún punto. 

La unidad de trabajo se completa y el contexto de persistencia se cierra. Sin embargo, 

la aplicación aún tiene una referencia a la instancia que fue guardada. Siempre y 

cuando el contexto de persistencia esté activo, el estado de esta instancia es 

persistente, pero al cerrarse su estado se cambia a desconectado. 

Los objetos desconectados indican que su estado no garantiza que estén sincronizados 

con el estado de la base de datos, sin embargo, es posible seguir empleándolos y 

modificarlos. 
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7. Identidad de Objetos 

En Java, la identidad de objetos es definida por el método equals () (y su método 

asociado hashCode ()). El método equals () debe determinar cuando dos objetos 

representan la misma entidad, sin importar que sean la misma instancia. El método 

hashCode () está relacionado ya que todos los objetos que son iguales deben también 

regresar el mismo hashCode . Por defecto, equals () compara las referencias de los 

objetos. Un objeto es igual a sí mismo, y diferente a cualquier otra instancia. Para los 

objetos persistentes, es importante sobrescribir estos métodos ya que los objetos que 

representan el mismo registro en la base de datos siempre se consideran iguales. Esto 

es particularmente importante para las colecciones de Java, con la finalidad de que 

trabajen correctamente. 

No es recomendable emplear los datos de la llave primaria para implementar estos 

métodos pues inicialmente no se cuenta con esta información y dará problemas al 

momento de emplearlo en colecciones de Java. Es necesario proporcionar una 

implementación de equals() y hashCode() para cada uno de los objetos que sea válido 

tanto antes como después de guardar los objetos y no se modifique mientras los objetos 

estén en memoria. La documentación de referencia proporciona esa sugerencia: 

ñNunca se emple® el identificador de base de datos para implementar la 

igualdad. Úsese una llave de negocio, una combinación de atributos únicos e 

inmutables. El identificador de la base de datos cambiará si un objeto temporal 

se hace persistente. Si la instancia temporal (generalmente junto con instancias 

desconectadas) es guardada en una colección, al cambiar su hashCode rompe el 

contrato con la colección. Los atributos para llaves de negocios no tienen que ser 

tan estables como las llaves primarias, solo se tiene que garantizar su estabilidad 

siempre y cuando los objetos est®n en la misma colecci·n.ò 
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Capítulo II  

MAPEOS Y RELACIONES 
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1. Mapeos de tablas a Beans  

1.1. Diagrama ER 

La siguiente figura muestra las tablas -junto con las  relaciones entre ellas- que serán 

utilizadas en los  ejercicios que se realizarán con Hibernate. 
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1.2. Diccionario de datos 

El diccionario de datos se muestra a continuación: 

Tabla: ASEGURADOS 

Nombre campo Tipo Nulos pk fk 

ID SMALLINT No Sí No 

NOMBRE VARCHAR(40) Sí No No 

APELLIDO VARCHAR(60) Sí No No 

SEXO CHAR(1) Sí No No 

ID_FOTO SMALLINT Sí No No 

ID_DESCUENTO INTEGER Sí No No 
 

 

Tabla: CLIENTES 

Nombre campo Tipo Nulos pk fk 

ID_CLIENTE  INTEGER no sí No 

NOMBRE  VARCHAR(10) sí no no 
 

 

Tabla: COBERTURA 

Nombre campo Tipo Nulos pk fk 

ID_COBERTURA  INTEGER No Sí no 

DESCRIPCION VARCHAR(50) No No No 

 

 

 

Tabla: CONTACTO 

Nombre campo Tipo Nulos pk fk 

ID INTEGER No Sí No 

NOMBRE VARCHAR(50) Sí No No 

APELLIDO VARCHAR(50) Sí No No 

EMAIL VARCHAR(90) Sí No No 

 

 

 

Tabla: DESC_AUTO_COMP 

Nombre campo Tipo Nulos pk fk 

ID_DESCUENTO INTEGER No Sí No 

ALARMA CHAR(1) Si No No 

TAXISTA CHAR(1) Si No No 
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Tabla: DESC_AUTO_FULL 

Nombre campo Tipo Nulos pk fk 

ID_DESCUENTO INTEGER No Sí No 

DESCRIPCION VARCHAR(40) Si No No 

DESCUENTO INTEGER Si No No 

ALARMA CHAR(1) Sí No No 

TAXISTA CHAR(1) Sí No No 
 

 

Tabla: DESC_GRALES 

Nombre campo Tipo Nulos pk fk 

ID_DESCUENTO INTEGER No Sí No 

DESCRIPCION VARCHAR(40) Sí No No 

DESCUENTO INTEGER Sí No No 
 

 

Tabla: DESC_GRALES 

Nombre campo Tipo Nulos pk fk 

ID_DESCUENTO INTEGER No Sí No 

FUMADOR CHAR(1) Sí No No 

EJERCICIO CHAR(1) Sí No No 
 

 

Tabla: DESC_VIDA_FULL 

Nombre campo Tipo Nulos pk fk 

ID_DESCUENTO INTEGER No Sí No 

DESCRIPCION VARCHAR(40) Sí No No 

DESCUENTO INTEGER Sí No No 

FUMADOR CHAR(1) Sí No No 

EJERCICIO CHAR(1) Sí No No 

 

 

 

Tabla: DESCUENTOS 

Nombre campo Tipo Nulos pk fk 

ID_DESCUENTO INTEGER No Sí No 

DESCRIPCION VARCHAR(40) Sí No No 

DESCUENTO INTEGER Sí No No 

FUMADOR CHAR(1) Sí No No 

EJERCICIO CHAR(1) Sí No No 

ALARMA CHAR(1) Sí No No 

TAXISTA CHAR(1) Sí No No 

TIPO_SEGURO SMALLINT Sí No No 
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Tabla: FACTURA_VENTAS 

Nombre campo Tipo Nulos pk fk 

ID_FACTURA INTEGER No Sí FACTURAS 

ID_VENTA INTEGER No Sí VENTAS 

ID_CLIENTE INTEGER No Sí VENTAS 
 

 

Tabla: FACTURAS 

Nombre campo Tipo Nulos pk fk 

ID_FACTURA INTEGER No Sí No 

FECHA TIMESTAMP Sí No No 
 

 

Tabla: FOTO 

Nombre campo Tipo Nulos pk fk 

ID_CLIENTE INTEGER No Sí CLIENTES 

FOTO VARCHAR(50) Sí No No 
 

 

Tabla: FOTO_ASEG 

Nombre campo Tipo Nulos pk fk 

ID_FOTO SMALLINT No Sí No 

DATO_FOTO VARCHAR(50) Sí No No 
 

 

Tabla: NIVEL_ASEGURADO 

Nombre campo Tipo Nulos pk fk 

ID_NIVEL INTEGER No Sí No 

ID SMALLINT Sí Sí No 
 

 

Tabla: NIVEL_RIESGO 

Nombre campo Tipo Nulos pk fk 

ID_NIVEL INTEGER No Sí No 

DESCRIPCION VARCHAR(40) Sí No No 
 

 

Tabla: RIESGO_ASEGURADO 

Nombre campo Tipo Nulos pk fk 

ID_RIESGO INTEGER No Sí No 

ID SMALLINT No Sí No 
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Tabla: RIESGOS 

Nombre campo Tipo Nulos pk fk 

ID_RIESGO INTEGER No Sí No 

DESCRIPCION VARCHAR(40) Sí No No 
 

 

Tabla: SEG_USUARIO 

Nombre campo Tipo Nulos pk fk 

ID SMALLINT No Sí ASEGURADOS 

ID_TIPO SMALLINT No Sí TIPO_SEGURO 

CONSEC SMALLINT No Sí No 

FECHA_VENCIM TIMESTAMP Sí No No 

ID_STATUS SMALLINT Sí No STATUS 
 

 

Tabla: SEGUROS 

Nombre campo Tipo Nulos pk fk 

ID INTEGER No Sí No 

NOMBRE VARCHAR(40) Sí No No 

IMPORTE INTEGER Sí No No 

FECHA TIMESTAMP Sí No No 
 

 

Tabla: STATUS 

Nombre campo Tipo Nulos pk fk 

ID_STATUS SMALLINT No Sí No 

DESCRIPCION VARCHAR(20) No No No 
 

 

Tabla: TIPO_SEGURO 

Nombre campo Tipo Nulos pk fk 

ID_TIPO SMALLINT No Sí No 

DESCRIPCION VARCHAR(50) No No No 

COSTO INTEGER Sí No No 

ID_COBERTURA INTEGER Sí No No 
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Tabla: VENTA_DEPOSITO 

Nombre campo Tipo Nulos pk fk 

ID_VENTA INTEGER No Sí VENTAS 

ID_CLIENTE INTEGER No Sí VENTAS 

ID_TRANSACCION INTEGER No Sí No 

NO_CUENTA VARCHAR(20) Sí No No 

BANCO VARCHAR(20) Sí No No 

IMPORTE FLOAT Sí No No 

 

 

Tabla: VENTA_TC 

Nombre campo Tipo Nulos pk fk 

ID_VENTA INTEGER No Sí VENTAS 

ID_CLIENTE INTEGER No Sí VENTAS 

ID_TRANSACCION INTEGER No Sí No 

NUMERO VARCHAR(20) No No No 

FECHA_EXP TIMESTAMP Sí No No 

IMPORTE FLOAT Sí No No 
 

 

 

Tabla: VENTAS 

Nombre campo Tipo Nulos pk fk 

ID_VENTA INTEGER No Sí No 

ID_CLIENTE INTEGER No Sí CLIENTES 

DESCRIP VARCHAR(20) Sí No No 

IMPORTE INTEGER Sí No No 
 

1.3. Mapeo de tablas 

 

Es necesario proporcionar  a Hibernate la información básica de la relación entre el 

bean de persistencia y la tabla de base de datos. Esta información se distribuye en dos 

archivos: el archivo de mapeo y el archivo de configuración de Hibernate. Deberá haber 

un archivo de mapeo  por cada una de las clases de persistencia que se utilicen. En el 

archivo de mapeo se especifican: 
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¶ El nombre del bean de persistencia. 

¶ La tabla principal de base de datos de donde se extraerá o almacenará la 

información del bean de persistencia.  

¶ Información de  la llave primaria de la tabla principal. 

¶ Mapeos de propiedades a columnas  

El archivo de mapeo es un archivo XML. En la siguiente figura se muestra el archivo 

mx/com/siga/beans/hibernate/Seguros.hbm.xml , el cual contiene el mapeo 

correspondiente a la clase  mx.com.siga.beans.hibernate.Seguros . 

<?xml version="1.0" encoding="utf - 8"?>  

<!DOCTYPE hibernate - mapping PUBLIC " - //Hibernate/Hibernate Mapping DTD 

3.0//EN"  

" http://hibernate.sourceforge.net/hibernate - mapping - 3.0.dtd">  

<! --   

    Mapping file auto generated by MyEclipse -  Hibernate Tools  

-- > 

<hibernate - mapping package="mx.com.siga.beans.hibernate">  

    <class name="Seguros" table="SEGUROS">  

        <id name="id" type="java.lang.Integer">  

            <column name="ID" />  

            <generator class= "assigned"></generator>  

        </id>  

        <property name="nombre" type="java.lang.String">  

            <column name="NOMBRE" length="40" />  

        </property>  

        <property name="importe" type="java.lang.Integer">  

            <column name="IMPORTE " />  

        </property>  

        <property name="fecha" type="java.util.Date">  

            <column name="FECHA" length="19" />  

        </property>  

    </class>  

</hibernate - mapping>  
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La entrada correspondiente en el archivo de configuración de Hibernate se muestra 

enseguida, se han omitido algunas secciones del archivo con fines de claridad: 

 
<?xml version='1.0' encoding='UTF - 8'?>  

<!DOCTYPE hibernate - configuration PUBLIC  

          " - //Hibernate/Hibernate Configuration DTD 3.0//EN"  

          "http://hibernat e.sourceforge.net/hibernate - configuration - 3.0.dtd">  

 

<! --  Generated by MyEclipse Hibernate Tools.                   -- > 

<hibernate - configuration>  

 

<session - factory>  

 

...  

 

 <! --  Mapping files -- > 

 <mapping resource="mx/com/siga/beans/hibernate/Seguros.hbm.xm l" />  

...  

 

</session - factory>  

 

</hibernate - configuration>  

Nótese que el recurso XML está ubicado en la ruta correspondiente al paquete que de  

la clase. Está  convención es una práctica recomendable. 
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2. Mapeo de propiedades a columnas 

 

Cuando Hibernate recupere un objeto desde la base de datos, todas las propiedades 

que se declaren en el archivo de mapeo correspondiente a la clase serán pobladas con 

los datos correspondientes en algún momento, pero siempre con la garantía de que la 

información estará lista cuando se requiera.  

Existen diferentes categorías de propiedades dentro un bean de persistencia: 

¶ Llaves 

¶ Propiedades simples 

¶ Colecciones 

2.1. Llaves simples  

Toda tabla debe tener un identificador y este identificador desempeña un papel 

importante dentro de Hibernate, especialmente en la creación de un nuevo registro, 

debido a que dicha llave puede ser auto-generada por la base de datos, asignada por 

el usuario, etc. El tag id brinda las opciones de configuración necesarias para tratar con 

estas variantes. 

        <id name="id" type="java.lang.Integer">  

            <column name="ID" />  

            <generator class="assigned"></generator>  

        </id>  

Para el caso de una llave con un solo identificador es suficiente indicar el nombre de la 

columna que sirve como identificador, su tipo y asignar una estrategia de generación 

de la llave. 

La siguiente tabla muestra los generadores disponibles en Hibernate. 
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Generadores de llaves de Hibernate 
Generador Opciones Descripción 

native  -  Utiliza otro generador como identity, sequence o hilo, 
dependiendo de las capacidades de la base de datos 
subyacente. Use este generador para mantener su 
mapeo portable entre diferentes bases de datos. 

identity   Este generador soporta el tipo de datos identity de  
DB2, MySQL, MS SQL Server, Sybase, 
HypersonicSQL. El identificador que regresa puede ser  
long, short, o int. 

 

sequence  

 

sequence,  

parameters  

 

Crea una sequence en  
PostgreSQL, Oracle, SAP DB o Mckoi; 
En el caso de Internase se usa un generator name   
 
El valor hibernate_sequence es usado por defecto como 
el nombre de la sequence  
parameters es utilizado en caso de que sea necesario 
agregar valores adicionales al DDL que crea la secuencia 
 

increment  

 

table, 

column,  

max_lo  

 

Implementa un algoritmo high/low eficiente de para 
generar identificadores de tipo long, dada una tabla y 
columna.  
hibernate_unique_key y next son usados por default 
como una fuente de valores siguientes. 
 
El algoritmo genera identificadores que son únicos para 
una base de datos en particular. Los valores altos son 
recuperados de una fuente global y son hechos únicos 
mediante la adición de un valor bajo local. Esto evita 
congestión cuando una única fuente es accedida por 
muchas inserciones. 
 
Este generador necesita usar una conexión separada de 
base de datos de vez en cuando para recuperar los 
valores altos, de modo que no está soportado con 
conexiones que son provistas por el usuario.   
This generator needs to use a separate 
 
La opción max_lo define cuantos valores bajos serán 
agregados hasta que un nuevo valor alto deba ser 
recuperado. Solo se permiten valores mayores que 1. El 
default es 32767. 
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Generadores de llaves de Hibernate 
Generador Opciones Descripción 

 
seqhilo  

 

sequence,  

parameters,  

max_lo  

 

Se comporta como el generador hilo, con la excepción de 
que usa una sequence de la base de datos para generar 
los valores altos. 
 

uuid.hex  

 

separator  

 
Este generador proporciona un UUID de 128 bits. Un 
UUID es un identificador de tipo cadena único en una 
red. La dirección IP es utilizada en combinación con un 
valor de tiempo (TIMESTAMP). Este valor es codificado 
como una cadena de dígitos hexadecimales de longitud 
32, con un separador opcional entre cada componente. 
Esta estrategia de generación de llaves deberá utilizarse 
únicamente si son necesarios identificadores globales 
únicos, por ejemplo si múltiples bases de datos necesitan 
ser mezcladas con regularidad. 
 
 

guid  

 

 Genera uuids sobre MySQL y SQL Server. 
 

select  

 

key  

 
Este generador recupera una llave primaria por medio de 
un trigger. El parámetro key hace referencia al nombre de 
la columna que contiene la llave primaria que será 
utilizada.  
 

2.2. Llaves compuestas  

En el caso de que se trate de una llave compuesta es necesario valerse de una clase 

adicional que conglomere los campos que componen la llave. La clase que represente 

la llave compuesta deberá implementar los métodos equals() y hashcode().  

package mx.com.siga.beans.hibernate;  

// default package  

 

public class SegUsuarioId  implements java.io.Serializable {  

 

 private static final long serialVersionUID = - 8520086137233263935L;  

 private Asegurados asegurados;  

  private T ipoSeguro tipoSeguro;  
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  private Short consec;  

    // Constructors  

 

    /** default constructor */  

    public SegUsuarioId() {  

    }  

 

     

    /** full constructor */  

    public SegUsuarioId(Asegurados asegurados, TipoSeguro tipoSeguro, Short 

consec) {  

        this.asegurados = asegurados;  

        this.tipoSeguro = tipoSeguro;  

        this.consec = consec;  

         

    }  

 

    

    // Property accessors  

...  

   public boolean equals(Object other) {  

...  

   }  

    

   public int hashCode() {  

...  

   }    

}  

Dentro de la clase de persistencia deberá existir una instancia de la clase llave: 

package mx.com.siga.beans.hibernate;  

import java.util.Date;  

public class SegUsuario  implements java.io.Serializable {  

...  

 private SegUsuarioId id;  
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...  

La declaración de una llave compuesta hace uso de la etiqueta composite - id , la cual 

debe especificar el nombre con el que se identifique la propiedad que representa la 

llave. 

        <composite - id name="id"  class="SegUsuarioId">  

            <key - many- to - one name="asegurados" class="As egurados">  

                <column name="ID" />  

            </key - many- to - one>  

            <key - many- to - one name="tipoSeguro" class="TipoSeguro">  

                <column name="ID_TIPO" />  

            </key - many- to - one>  

            <key - property name="conse c" type="java.lang.Short">  

                <column name="CONSEC" />  

            </key - property>  

        </composite - id>  

Se deberá también especificar la clase que representa la llave. Dentro de la etiqueta 

composite id, se deberán declarar cada una de las propiedades que representan la 

llave. Si se da el caso de que uno de los componentes de la llave es una llave foranea, 

se deberá utilizar la etiqueta key - many- to - one  y especificar el nombre de la 

propiedad, la clase de persistencia foránea a la que hace referencia, así como el 

identificador de la columna en la base de datos. En caso de que la propiedad de la 

llave no sea llave foránea se utilizará la etiqueta key - property , especificando el 

nombre de la propiedad, su tipo de datos en Java y la columna a la que hace 

referencia. 

2.3. Propiedades simples  

En el caso de que se trate de una llave compuesta es necesario valerse de una tabla 

adicional.  Es necesario especificar el nombre de la propiedad de la clase, su tipo, el 

nombre de la columna de la tabla y opcionalmente su longitud. 
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A continuación se muestran las declaraciones en el bean de persistencia y el 

equivalente en el mapeo de hibernate. 

package mx.com.siga.beans.hibernate;  

// default package  

 

import java.util.Date;  

 

public class Seguros  implements java.io. Serializable {  

 

     private Integer id;  

     private String nombre;  

     private Integer importe;  

     private Date fecha;  

...  

 

        <property name="nombre" type="java.lang.String">  

            <column name="NOMBRE" length="40" />  

        </property>  

        <property name="importe" type="java.lang.Integer">  

            <column name="IMPORTE" />  

        </property>  

        <property name="fecha" type="java.util.Date">  

            <column name="FECHA" length="19" />  

        </property>  

2.4. Aplicación de ejemplo  

A continuación se realizará un ejemplo de mapeo y acceso a los datos. Este ejemplo 

será ampliado conforme se avance en los ejercicios. 

 

1. Cree un nuevo proyecto de Java y denomínelo DemoHibernate 
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2. Cree un folder denominado lib y añada las siguientes bibliotecas 

antlr - 2.7.6.jar  

asm.jar  

c3p0 - 0.9.1.jar  

cglib - 2.1.3.jar  

commons- collections - 2.1.1.jar  

commons- logging - 1.1.jar  

dom4j - 1.6.1.jar  

hibernate3.jar  

jaybird - 2.0.1.jar  

jaybird - full - 2.0.1.jar  

jaybird - pool - 2.0.1.jar  

jbosscache.jar  

 

3. Añada dichas bibliotecas al java build path del proyecto. 

4. Cree un nuevo archivo XML denominado hibernate.cfg.xml . El contenido de 

dicho archivo será el que se indica a continuación 

 <?xml version='1.0' encoding='UTF - 8'?>  

<!DOCTYPE hibernate - configuration PUBLIC  

          " - //Hibernat e/Hibernate Configuration DTD 3.0//EN"  

          "http://hibernate.sourceforge.net/hibernate - configuration - 3.0.dtd">  

 

 

<hibernate - configuration>  

 

<session - factory>  

 <property name="myeclipse.connection.profile">Firebird</property>  

 <property name="connecti on.url">  

  jdbc:firebirdsql://localhost/C:/data/DEMO.GDB  

 </property>  

 <property name="connection.username">SYSDBA</property>  

 <property name="connection.password">masterkey</property>  
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 <property name="connection.driver_class">  

  org.firebirdsql.jdbc.FBDri ver  

 </property>  

 <property name="dialect">  

  org.hibernate.dialect.FirebirdDialect  

 </property>  

 <! --  Use the C3P0 connection pool provider -- > 

 <property name="hibernate.c3p0.min_size">5</property>  

 <property name="hibernate.c3p0.max_size">20</property>  

 <property name="hibernate.c3p0.timeout">300</property>  

 <property name="hibernate.c3p0.max_statements">50</property>  

 <property name="hibernate.c3p0.idle_test_period">3000</property>  

 <property name="show_sql">true</property>  

 <property name="format_sql"> true</property>  

 

 <! --  Mapping files -- > 

 <mapping resource="mx/com/siga/beans/hibernate/mapeosimple/Seguros.hbm.xml" 

/>  

  

  

 

</session - factory>  

 

</hibernate - configuration>  

5. Cree un nuevo paquete denominado 

mx.com.siga.beans.hibernate .mapeosimple  y dentro del mismo, la clase 

Seguros . El contenido de esta clase se muestra a continuación: 

package mx.com.siga.beans.hibernate;  

// default package  

 

import java.util.Date;  

 

public class Seguros  implements java.io.Serial izable {  

    // Fields     
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     private Intege r id;  

     private String nombre;  

     private Integer importe;  

     private Date fecha;  

 

    // Constructors  

 

    /** default constructor */  

    public Seguros() {  

    }  

 

 /** minimal constructor */  

    public Seguros(Integer id) {  

        this.id = id;  

    }  

     

    /** full constructor */  

    public Seguros(Integer id, String nombre, Integer importe, Date fecha) {  

        this.id = id;  

        this.nombre = nombre;  

        this.importe = importe;  

        this.fecha = fecha;  

    }  

    

    // Property acc essors  

 

    public Integer getId() {  

        return this.id;  

    }  

     

    public void setId(Integer id) {  

        this.id = id;  

    }  

 

    public String getNombre() {  
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        return this.nombre;  

    }  

     

    public void setNombre(String nombre) {  

        this.nombre = nombre;  

    }  

 

    public Integer getImporte() {  

        return this.importe;  

    }  

     

    public void setImporte(Integer importe) {  

        this.importe = importe;  

    }  

 

    public Date getFecha() {  

        return this.fecha;  

    }  

     

    public void setFecha(Date fecha) {  

        this.fecha = fecha;  

    }  

}  

6. Introduzca en ese mismo paquete el archivo Seguros.hbm.xml  y asegúrese que 

contenga lo siguiente: 

<?xml version="1.0" encoding="utf - 8"?>  

<!DOCTYPE hibernate - mapping PUBLIC " - //Hib ernate/Hibernate Mapping DTD 

3.0//EN"  

"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate - mapping - 3.0.dtd">  

 

<hibernate - mapping package="mx.com.siga.beans.hibernate">  

    <class name="Seguros" table="SEGUROS">  

        <id name="id" type="java.lang.Integer">  

            <column name="ID" />  
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            <generator class="assigned"></generator>  

        </id>  

        <property name="nombre" type="java.lang.String">  

            <column name="NOMBRE" length="40" />  

        </property>  

        <property name="importe" typ e="java.lang.Integer">  

            <column name="IMPORTE" />  

        </property>  

        <property name="fecha" type="java.util.Date">  

            <column name="FECHA" length="19" />  

        </property>  

    </class>  

</hibernate - mapping>  

7. Agregue la siguiente clase MapeoSimple.java al paquete 

mx.com.siga.beans.hibernate  

package mx.com.siga.demos.hibernate;  

import java.util.Date;  

 

import mx.com.siga.beans.hibernate.mapeosimple.Seguros;  

import org.hibernate.Session;  

import org.hibernate.SessionFactory;  

import o rg.hibernate.Transaction;  

import org.hibernate.cfg.Configuration;  

 

 

/**  

 * Clase que demuestra la persistencia y los estados de un bean de 

persistencia  

 *  

 */  

public class MapeoSimple {  

 

 /**  

  * @param args  
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  */  

 public static void main(String[] args) {  

 

  Session session = null;  

  try {  

   // Creamos la fábrica de sesiones  

   SessionFactory sessionFactory = new  

    Configuration().configure().buildSessionFactory();  

 

   // Obtenemos una sesion de la fabrica  

   session = sessionFactory.openSession();  

   Tr ansaction tx = session.beginTransaction();  

    

   Seguros seguro = null;   

   Seguros seguro2 = null;  

   // Estado temporal  

   seguro = new Seguros();  

   seguro.setId(15);  

   seguro.setNombre("Seguro de daños");  

   seguro.setImporte(500);  

   seguro.setFech a(new Date());  

 

   // Estado persistido  

   session.save(seguro);  

   seguro = (Seguros)session.get(Seguros.class, 15);  

    

   System.out.println("Importe objeto1:" + seguro.getImporte());  

 

   seguro.setImporte(500);  

 

   seguro2 = (Seguros)session.get(Seguro s.class, 15);  

    

   seguro2.setImporte(600);  

   System.out.println("Importe objeto1:" + seguro.getImporte() +  

     "   Importe objeto2:" + seguro2.getImporte());  

   tx.commit();  
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   // estado desconectado  

   seguro.setImporte(1000);  

 

  } catch (Exception e) {  

   e.printStackTrace();  

  }  

  finally  

  {  

   if (session != null)  

   {  

    session.flush();  

    session.close();   

    session = null;  

   }  

  }  

 

 }  

  

}  

8. Ejecute la clase MapeoSimple.java y verifique el resultado 

3. Configuración de relaciones uno a muchos 

 

En las aplicaciones de base de datos es muy común encontrar relaciones entre las 

diversas tablas que participan en el modelo de base de datos. Las relaciones de uno a 

muchos o maestro-detalle destacan por su frecuencia de aparición. Hibernate facilita el 

tratamiento de tales relaciones mediante mapeos, facilitando en mucho el trabajo con 

este tipo de relaciones. 

En Java las relaciones uno a muchos pueden representarse por medio de colecciones 

embebidas en el bean de persistencia. Hibernate permite realizar mapeos que 

aprovechan esta circunstancia.  
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3.1. Colecciones soportadas  

Hibernate soporta sin mayores trabajos las colecciones que se muestran en la siguiente 

tabla: 

 

Colección (interfaz) Etiqueta 
de 
Hibernate 

Instancia requerida 
(clase concreta) 

Observaciones 

java.util.Set <set> java.util.HashSet.  El orden de los 
elementos no es 
preservado. No se 
permiten elementos 
repetidos. 

java.util.SortedSet <set> java.util.TreeSet El atributo sort de la 
etiqueta puede ser un 
comparador o bien el 
orden implícito de los 
objetos contenidos. 

java.util.List <list> java.util.ArrayList Respeta el orden de los 
elementos siempre y 
cuando se especifique 
una columna que se 
utilice como índice. 

java.util.Collection <bag> ó 
<idbag>. 

java.util.ArrayList 
 

Java no cuenta con una 
interfaz o 
implementación  para 
una bolsa,  aunque 
java.util. 
Collection permite 
utilizar la semántica de 
las bolsas permitiendo 
duplicados, orden no 
mantenido entre los 
elementos.   

java.util.Map <map> java.util.HashMap Un mapa de java puede 
ser utilizado 
preservando los pares 
(llave, valor). 
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Colección (interfaz) Etiqueta 
de 
Hibernate 

Instancia requerida 
(clase concreta) 

Observaciones 

java.util.SortedMap <map> java.util.TreeMap El atributo sort puede 
ser establecido ya sea a 
un comparador o bien al 
orden inducido por los 
elementos 
pertenecientes a la llave  

Arrays <primitive-
array> 
<array> 

 No se recomienda su 
uso debido a 
inconvenientes como  la 
perdida de habilidad de 
carga diferida (lazy-
loading) y la 
imposibilidad de realizar 
verificaciones de 
modificaciones a los 
datos. 

 

3.2. Relaciones inversas 

Una relación involucra necesariamente dos entidades, pongamos por caso la relación 

entre coberturas y tipos de seguros. Una cobertura puede estar asignada a muchos 

tipos de seguro, siendo así una relación uno a muchos. La relación inversa, muchos a 

uno se lee así: a varios tipos de seguro le corresponde una única cobertura. 

Dependiendo de la naturaleza del modelo, puede ser que a partir de la información de 

un tipo de seguro deseemos conocer la información completa de la cobertura. 

Supóngase que las clases java Cobertura y TipoSeguro son los beans de persistencia 

de sus tablas respectivas. En java una relación de esta naturaleza se representa como 

una instancia de Cobertura embebida como propiedad dentro de una instancia de 

TipoSeguro. Hibernate se encargará de recuperar la información del objeto embebido. 

Una referencia de muchos a uno se representa en Hibernate por medio de una etiqueta 

<many- to - one> . 
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Cuando dos objetos tienen referencias recíprocas se dice que la relación es 

bidireccional. Cuando solamente uno de ellos hace referencia al otro tenemos una 

relación unidireccional. 

 

3.3. Aplicación de ejemplo  

Este ejercicio trabajará sobre el proyecto DemoHibernate que estaba previamente 

creado. La relación de uno a muchos que se utilizará es la existente entre las tablas 

COBERTURA y TIPO_SEGURO, en donde una cobertura puede estar asociada a más 

de un tipo de seguro. En el caso de este ejemplo tenemos una relación bidireccional. 

1. Cree la clase  mx.com.siga.beans.hibernate. one2many.Cob ertura  

cuyo contenido será en el que se muestra a continuación: 

  package mx.com.siga .beans.hibernate .one2many ;  

// default package  

 

import java.util.HashSet;  

import java.util.Set;  

 

 

public class Cobertura  implements java.io.Serializable {  

 

 

    // Fields     

 

     /**  

  *  

  */  

 private static final long serialVersionUID = 487222814078397 1824L;  

 private Integer idCobertura;  

    private String descripcion;  

    private Set tipoSeguros = new HashSet(0);  
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    // Constructores  

 

    /** constructor por defecto */  

    public Cobertura() {  

    }  

 

 /** constructor mínimo */  

    public Cobertura(In teger idCobertura) {  

        this.idCobertura = idCobertura;  

    }  

     

    /** constructor completo */  

    public Cobertura(Integer idCobertura, String descripcion, Set 

tipoSeguros) {  

        this.idCobertura = idCobertura;  

        this.descripcion = desc ripcion;  

        this.tipoSeguros = tipoSeguros;  

    }  

 

    

    // Métodos de acceso  

 

    public Integer getIdCobertura() {  

        return this.idCobertura;  

    }  

     

    public void setIdCobertura(Integer idCobertura) {  

        this.idCobertura = idCober tura;  

    }  

 

    public String getDescripcion() {  

        return this.descripcion;  

    }  
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    public void setDescripcion(String descripcion) {  

        this.descripcion = descripcion;  

    }  

 

    public Set getTipoSeguros() {  

        return this.tipoSegu ros;  

    }  

     

    public void setTipoSeguros(Set tipoSeguros) {  

        this.tipoSeguros = tipoSeguros;  

    }  

   

}  

2. Cree la clase mx.com.siga.beans.hibernate .one2many. TipoSeguro . El 

contenido de esta clase será el siguiente: 

  package mx.com.siga.beans.hi bernate.one2many;  

// default package  

 

import java.util.Set;  

 

 

 

public class TipoSeguro  implements java.io.Serializable {  

 

 

    // Fields     

 

     private Short idTipo;  

     private Cobertura cobertura;  

     private String descripcion;  

     private Intege r costo;  

 

 

    // Constructores  
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    /** constructor por defecto */  

    public TipoSeguro() {  

    }  

 

 /** constructor mínimo */  

    public TipoSeguro(Short idTipo, String descripcion) {  

        this.idTipo = idTipo;  

        this.descripcion = descripcion;  

    }  

     

    /** constructor completo */  

    public TipoSeguro(Short idTipo, Cobertura cobertura, String descripcion, 

Integer costo, Set segUsuarios) {  

        this.idTipo = idTipo;  

        this.cobertura = cobertura;  

        this.descripcion = descripci on;  

        this.costo = costo;  

    }  

 

    

    // Métodos de acceso  

     

    public Short getIdTipo() {  

        return this.idTipo;  

    }  

     

    public void setIdTipo(Short idTipo) {  

        this.idTipo = idTipo;  

    }  

 

    public Cobertura getCobertura( ) {  

        return this.cobertura;  

    }  

     

    public void setCobertura(Cobertura cobertura) {  
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        this.cobertura = cobertura;  

    }  

 

    public String getDescripcion() {  

        return this.descripcion;  

    }  

     

    public void setDescripcion(Str ing descripcion) {  

        this.descripcion = descripcion;  

    }  

 

    public Integer getCosto() {  

        return this.costo;  

    }  

     

    public void setCosto(Integer costo) {  

        this.costo = costo;  

    }  

 

}  

3. Cree el mapeo mx/com/siga/beans/hibernate /Cobertura.hbm.xml . 

Este mapeo tendrá el siguiente contenido: 

 <?xml version="1.0" encoding="utf - 8"?>  

<!DOCTYPE hibernate - mapping PUBLIC " - //Hibernate/Hibernate Mapping DTD 

3.0//EN"  

"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate - mapping - 3.0.dtd">  

 

<hibernate - mapping package="mx.com.siga.beans.hibernate .one2many ">  

    <class name="Cobertura" table="COBERTURA">  

        <id name="idCobertura" type="java.lang.Integer">  

            <column name="ID_COBERTURA" />  

            <generator class="assigned"></generator>  

        </id>  

        <property name="descripcion" type="java.lang.String">  
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            <column name="DESCRIPCION" length="50" />  

        </property>  

        <set name="tipoSeguros" inverse="true" fetch="subselect">  

            <key>  

                <colum n name="ID_COBERTURA" />  

            </key>  

            <one - to - many class="TipoSeguro" />  

        </set>  

    </class>  

</hibernate - mapping>  

Observe el uso de la etiqueta <set >, que especifica: 

¶ El nombre de la propiedad: tipoSeguros .  

¶ Especifica que la relación es recíproca. 

¶ Determina la manera que será recuperada la colección desde la base de 

datos: subselect . 

¶ Identifica la columna de reunión: ID_COBERTURA.  

¶ Establece cual será la clase contenida en la colección embebida.  

4. Cree el mapeo  mx/com/siga/beans/hib ernate/ TipoSeguro .hbm.xml , 

cuyo contenido será el que se muestra:  

 <?xml version="1.0" encoding="utf - 8"?>  

<!DOCTYPE hibernate - mapping PUBLIC " - //Hibernate/Hibernate Mapping DTD 

3.0//EN"  

"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate - mapping - 3.0.dtd">  

 

<hiber nate - mapping package="mx.com.siga.beans.hibernate .one2many ">  

    <class name="TipoSeguro" table="TIPO_SEGURO">  

        <id name="idTipo" type="java.lang.Short">  

            <column name="ID_TIPO" />  

            <generator class="assigned"></generator>  

        </id>  

        <many- to - one name="cobertura" class="Cobertura" >  
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            <column name="ID_COBERTURA" />  

        </many - to - one>  

        <property name="descripcion" type="java.lang.String">  

            <column name="DESCRIPCION" length="50" not - null= "true" />  

        </property>  

        <property name="costo" type="java.lang.Integer">  

            <column name="COSTO" />  

        </property>  

    </class>  

</hibernate - mapping>  

Nótese el uso de la etiqueta <many - to - one>, en donde se especifican:  

¶ El nombre de la propiedad embebida del bean ïcobertura - ,  

¶ La clase Cobertura  que representa al master en esta relación  

¶ La columna  ID - COBERTURA,  con la que realiza la reunión de las dos tablas. 

5. Modifique el archivo hibernate.cfg.xml  para añadir las líneas que se 

muestran en negritas: 

 <?xml version='1.0' encoding='UTF - 8'?>  

<!DOCTYPE hibernate - configuration PUBLIC  

          " - //Hibernate/Hibernate Configuration DTD 3.0//EN"  

          "http://hibernate.sourceforge.net/hibernate - configuration - 3.0.dtd">  

 

 

<hibernate - co nfiguration>  

 

<session - factory>  

 <property name="myeclipse.connection.profile">Firebird</property>  

 <property name="connection.url">  

  jdbc:firebirdsql://localhost/C:/data/DEMO.GDB  

 </property>  

 <property name="connection.username">SYSDBA</property>  

 <prop erty name="connection.password">masterkey</property>  
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 <property name="connection.driver_class">  

  org.firebirdsql.jdbc.FBDriver  

 </property>  

 <property name="dialect">  

  org.hibernate.dialect.FirebirdDialect  

 </property>  

 <! --  Use the C3P0 connection pool provider -- > 

 <property name="hibernate.c3p0.min_size">5</property>  

 <property name="hibernate.c3p0.max_size">20</property>  

 <property name="hibernate.c3p0.timeout">300</property>  

 <property name="hibernate.c3p0.max_statements">50</property>  

 <property nam e="hibernate.c3p0.idle_test_period">3000</property>  

 <property name="show_sql">true</property>  

 <property name="format_sql">true</property>  

 

 <! --  Mapping files -- > 

 <mapping resource="mx/com/siga/beans/hibernate/mapeosimple/Seguros.hbm.xml" 

/>  

 <mapping re source="mx/com/siga/beans/hibernate/one2many/TipoSeguro.hbm.xml" 

/>  

 <mapping resource="mx/com/siga/beans/hibernate/one2many/Cobertura.hbm.xml" 

/>  

  

 

</session - factory>  

 

</hibernate - configuration>  

6. Cree la clase mx.com.siga.demos.hibernate. one2many. One2Many y 

asígnele el siguiente contenido:  

  package mx.com.siga.demos.hibernate;  

 

import java.util.Iterator;  
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import mx.com.siga.beans.hibernate.one2many.Cobertura;  

import mx.com.siga.beans.hibernate.one2many.TipoSeguro;  

 

import org.hibernate.Session;  

import o rg.hibernate.SessionFactory;  

import org.hibernate.Transaction;  

import org.hibernate.cfg.Configuration;  

 

 

 

public class One2Many {  

 

 /**  

  * @param args  

  */  

 public static void main(String[] args) {  

  SessionFactory sessionFactory = new  

  Configuration(). configure().buildSessionFactory();  

  

  // Obtenemos una sesion de la fabrica  

  Session session = sessionFactory.openSession();  

  Transaction tx = session.beginTransaction();  

  try {  

   llaveForanea(session);  

 

   tx.commit();  

   session.flush();  

   // se ci erra la sesion  

   session.close();  

  } catch (Exception e) {  

   e.printStackTrace();  

   tx.rollback();  

  }  

 }  

 

 private static void llaveForanea(Session session) {  
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  for (int i=1; i<=2; i++){  

   Cobertura cobertura = (Cobertura)session.get(Cobertura.class,  new 

Integer(i));  

 

   System.out.println("Seguros con Cobertura :" + 

cobertura.getDescripcion());  

   Iterator it = cobertura.getTipoSeguros().iterator();  

 

   TipoSeguro seguro = null;  

   while(it.hasNext()){  

    seguro = (TipoSeguro)it.next();  

    System.o ut.println("  "+seguro.getDescripcion() + "   "+  

      seguro.getCobertura().getDescripcion());  

   }  

  }  

 }  

}  

7. Ejecute la clase One2Many como aplicación Java. 

4. Configuración de relaciones muchos a muchos 

Otro tipo de relación en las aplicaciones de base de datos tales como las relaciones de 

muchos a muchos. Tomemos en consideración los factores de riesgo para efectos de 

un seguro de vida a los que está sujeto un individuo: fumar, ser taxista o beber en 

exceso. Un individuo puede estar bajo cualquiera de las combinaciones de riesgos. De 

modo que un individuo puede tener muchos factores de riesgo. Del mismo modo un 

factor de riesgo puede ser compartido por varios individuo: haber varios fumadores, 

taxistas o bebedores en exceso. 

4.1. Representación de relaciones muchos a muchos en BD  

Una forma directa de representar una relación muchos a muchos en una base de datos 

es por medio de tres tablas, un par para representar las entidades y otra para 
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representar las relaciones entre ellas. Para el ejemplo de la base de datos de referencia 

estas tablas serían las siguientes:  

¶ Riesgos (factores de riesgo) 

¶ Asegurados (individuos sujetos a un seguro de vida) 

¶ Riesgo-Asegurado (en donde cada entrada representa una combinación válida 

entre riesgos y asegurados) 

 

4.2. Implementación de relaciones muchos a muchos en java  

Las relaciones muchos a muchos dentro de java pueden representarse como un una 

colección embebida en cada uno de los beans de persistencia, en donde en cada 

colección está compuesta por los beans recíprocos. 

4.3. Aplicación de ejemplo  

Este ejercicio trabajará sobre el proyecto DemoHibernate que estaba previamente 

creado. La relación de muchos a muchos que será empleada es la existente entre 

RIESGOS y ASEGURADOS, con la tabla de reunión RIESGO_ASEGURADO. 

1. Cree la clase mx.com.sig a.beans.hibernate. many2many. Asegurados  

cuyo contenido será en el que se muestra a continuación: 

package mx.com.siga.beans.hibernate.many2many;  

// default package  

 

import java.util.HashSet;  

import java.util.Set;  

 

public class Asegurados  implements java.io. Serializable {  

 

    // Fields     
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 private static final long serialVersionUID = 6324489222018439604L;  

 private Short id;  

     private String nombre;  

     private String apellido;  

     private String sexo;  

     private Short idFoto;  

     private Set riesgo s = new HashSet(0);  

 

 

    // Constructores  

 

    /** constructor por defecto */  

    public Asegurados() {  

    }  

 

 /** constructor mínimo */  

    public Asegurados(Short id) {  

        this.id = id;  

    }  

     

    /** constructor completo */  

    public Asegura dos(Short id, String nombre, String apellido, String sexo, 

Short idFoto) {  

        this.id = id;  

        this.nombre = nombre;  

        this.apellido = apellido;  

        this.sexo = sexo;  

        this.idFoto = idFoto;  

    }  

    // Métodos de acceso  

 

    pub lic Short getId() {  

        return this.id;  

    }  
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    public void setId(Short id) {  

        this.id = id;  

    }  

 

    public String getNombre() {  

        return this.nombre;  

    }  

     

    public void setNombre(String nombre) {  

        this.nombre = no mbre;  

    }  

 

    public String getApellido() {  

        return this.apellido;  

    }  

     

    public void setApellido(String apellido) {  

        this.apellido = apellido;  

    }  

 

    public String getSexo() {  

        return this.sexo;  

    }  

     

    public vo id setSexo(String sexo) {  

        this.sexo = sexo;  

    }  

 

    public Short getIdFoto() {  

        return this.idFoto;  

    }  

     

    public void setIdFoto(Short idFoto) {  

        this.idFoto = idFoto;  

    }  
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 public Set getRiesgos() {  

  return riesgos;  

 }  

 

 public void setRiesgos(Set riesgos) {  

  this.riesgos = riesgos;  

 }  

 

}    

Nótese la propiedad riesgos de tipo Set.  

2. Cree la clase mx.com.siga.beans.hibernate. many2many. Riesgos . El 

contenido de esta clase será el siguiente: 

 package mx.com.siga.beans.hibern ate.many2many;  

 

import java.util.HashSet;  

import java.util.Set;  

// default package  

 

 

 

public class Riesgos  implements java.io.Serializable {  

 

 

    // Fields     

 

     private Integer idRiesgo;  

     private String descripcion;  

     private Set asegurados =  new HashSet(0);  

 

 

    // Constructores  

 

    /** constructor por defecto */  
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    public Riesgos() {  

    }  

 

 /** constructor mínimo */  

    public Riesgos(Integer idRiesgo) {  

        this.idRiesgo = idRiesgo;  

    }  

     

    /** constructor completo */  

    pub lic Riesgos(Integer idRiesgo, String descripcion) {  

        this.idRiesgo = idRiesgo;  

        this.descripcion = descripcion;  

    }  

 

    

    // Métodos de acceso  

 

    public Integer getIdRiesgo() {  

        return this.idRiesgo;  

    }  

     

    public void s etIdRiesgo(Integer idRiesgo) {  

        this.idRiesgo = idRiesgo;  

    }  

 

    public String getDescripcion() {  

        return this.descripcion;  

    }  

     

    public void setDescripcion(String descripcion) {  

        this.descripcion = descripcion;  

    }  

 

 public Set getAsegurados() {  

  return asegurados;  

 }  
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 public void setAsegurados(Set asegurados) {  

  this.asegurados = asegurados;  

 }  

}  

Nótese la propiedad asegurados de tipo Set.  

3. Cree la clase  
 

mx.com.siga.beans.hibernate.many2many.RiesgoAseguradoId .  

 

Esta clase representará la llave compuesta de la tabla RIESGO_ASEGURADO. Su 

contenido será el que se muestra en el siguiente listado. 

 
 

package mx.com.siga.beans.hibernate.many2many;  

// default package  

 

 

 

public class RiesgoAseguradoId  implements java.io.Se rializable {  

 

 

    // Fields     

 

     private Short id;  

     private Integer idRiesgo;  

 

 

    // Constructors  

 

    /** constructor por defecto */  

    public RiesgoAseguradoId() {  

    }  
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    /** constructor completo */  

    public RiesgoAseguradoId(Shor t id, Integer idRiesgo) {  

        this.id = id;  

        this.idRiesgo = idRiesgo;  

    }  

 

    

    // Métodos de acceso  

 

    public Short getId() {  

        return this.id;  

    }  

     

    public void setId(Short id) {  

        this.id = id;  

    }  

 

    public I nteger getIdRiesgo() {  

        return this.idRiesgo;  

    }  

     

    public void setIdRiesgo(Integer idRiesgo) {  

        this.idRiesgo = idRiesgo;  

    }  

    

 

 

 

   public boolean equals(Object other) {  

         if ( (this == other ) ) return true;  

   if ( (o ther == null ) ) return false;  

   if ( !(other instanceof RiesgoAseguradoId) ) return false;  

   RiesgoAseguradoId castOther = ( RiesgoAseguradoId ) other;  
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   return ( (this.getId()==castOther.getId()) || ( this.getId()!=null && 

castOther.getId() !=null && this.getId().equals(castOther.getId()) ) )  

 && ( (this.getIdRiesgo()==castOther.getIdRiesgo()) || ( 

this.getIdRiesgo()!=null && castOther.getIdRiesgo()!=null && 

this.getIdRiesgo().equals(castOther.getIdRiesgo()) ) );  

   }  

    

   public int hashCo de() {  

         int result = 17;  

          

         result = 37 * result + ( getId() == null ? 0 : 

this.getId().hashCode() );  

         result = 37 * result + ( getIdRiesgo() == null ? 0 : 

this.getIdRiesgo().hashCode() );  

         return result;  

   }    

 

 
4. Introduzca el mapeo   

 

mx/com/siga / beans / hibernate / many2many/ Asegurados.hbm.xml   

 

Esta mapeo indica la relación muchos a muchos con la tabla de riesgos. Su 

contenido es el que se indica a continuación 

<?xml version="1.0" encoding="utf - 8"?>  

<!DOCTYPE hiberna te - mapping PUBLIC " - //Hibernate/Hibernate Mapping DTD 

3.0//EN"  

"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate - mapping - 3.0.dtd">  

 

<hibernate - mapping auto - import="false" 

package="mx.com.siga.beans.hibernate.many2many">      

<class name="Asegurados" table="ASEGUR ADOS"> 

        <id name="id" type="java.lang.Short">  

            <column name="ID" />  

            <generator class="assigned"></generator>  
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        </id>  

        <property name="nombre" type="java.lang.String">  

            <column name="NOMBRE" length="40" />  

        </property>  

        <property name="apellido" type="java.lang.String">  

            <column name="APELLIDO" length="60" />  

        </property>  

        <property name="sexo" type="java.lang.String">  

            <column name="SEXO" length="1" />  

        </property>         

   

  <set name="riesgos" table="RIESGO_ASEGURADO" cascade="save - update">  

   <key column="ID"/>  

   <many- to - many class="Riesgos" column="ID_RIESGO"/>  

  </set>  

    </class>  

</hibernate - mapping>  

Observe los siguientes elementos en etiqueta <set>. Destacan: 

¶ La tabla a la que hace referencia, en este caso es a la tabla de reunión 

RIESGO_ASEGURADO. 

¶ El tipo de modificación en cascada que se emplea, en este caso cada save -

update . 

¶ La etiqueta <key>  determina con que campo será realizada la reunión con la 

tabla.  

¶ Finalmente, la etiqueta <many- to - many> indica la clase de persistencia y la 

columna correspondiente a la misma para realizar Introduzca el mapeo   

 
5. Introduzca el mapeo   

 

mx/com/siga / beans / hibernate / many2many/ Riesgos.hbm.xml   

 
Este mapeo deberá tener el siguiente contenido: 
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<?xml version="1.0" encoding="utf - 8"?>  

<!DOCTYPE hibernate - mapping PUBLIC " - //Hibernate/Hibernate Mapping DTD 

3.0//EN"  

"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate - mapping - 3.0.dtd">  

 

<hibernate - mapping package="mx. com.siga.beans.hibernate.many2many">  

    <class name="Riesgos" table="RIESGOS">  

        <id name="idRiesgo" type="java.lang.Integer">  

            <column name="ID_RIESGO" />  

            <generator class="assigned"></generator>  

        </id>  

        <proper ty name="descripcion" type="java.lang.String">  

            <column name="DESCRIPCION" length="40" />  

        </property>  

  <set name="asegurados" table="RIESGO_ASEGURADO" inverse="true"  

        cascade="save - update">  

   <key column="ID_RIESGO"/>  

   <many- to - many class="Asegurados" column="ID"/>  

  </set>  

    </class>  

</hibernate - mapping>  

 
El mapeo hace referencia como una relación muchos a muchos contra la tabla 
asegurados. 
 

6. Introduzca el mapeo   
 

mx/com/siga / beans / hibernate / many2many/ RiesgoAsegurado.hbm.xm l  

 
Este mapeo deberá tener el siguiente contenido: 

 
<?xml version="1.0" encoding="utf - 8"?>  

<!DOCTYPE hibernate - mapping PUBLIC " - //Hibernate/Hibernate Mapping DTD 

3.0//EN"  

"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate - mapping - 3.0.dtd">  

 

<hibernate - mapping pac kage="mx.com.siga.beans.hibernate.many2many">  
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    <class name="RiesgoAsegurado" table="RIESGO_ASEGURADO">  

        <composite - id name="id" class="RiesgoAseguradoId">  

            <key - property name="id" type="java.lang.Short">  

                <column name="I D" />  

            </key - property>  

            <key - property name="idRiesgo" type="java.lang.Integer">  

                <column name="ID_RIESGO" />  

            </key - property>  

        </composite - id>  

    </class>  

</hibernate - mapping>  

 
Este mapeo tiene una llave compuesta y nada más, por lo que únicamente funge como 
tabla de reunión. 
 
 

7. Modifique el archivo de configuración de Hibernate, para dar de alta las mapeos 

que acaban de crearse.   

 

 
<?xml version='1.0' encoding='UTF - 8'?>  

<!DOCTYPE hibernate - configurati on PUBLIC  

          " - //Hibernate/Hibernate Configuration DTD 3.0//EN"  

          "http://hibernate.sourceforge.net/hibernate - configuration - 3.0.dtd">  

 

 

<hibernate - configuration>  

 

<session - factory>  

 <property name="myeclipse.connection.profile">Firebird</pro perty>  

 <property name="connection.url">  

  jdbc:firebirdsql://localhost/C:/data/DEMO.GDB  

 </property>  

 <property name="connection.username">SYSDBA</property>  

 <property name="connection.password">masterkey</property>  
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 <property name="connection.driver_clas s">  

  org.firebirdsql.jdbc.FBDriver  

 </property>  

 <property name="dialect">  

  org.hibernate.dialect.FirebirdDialect  

 </property>  

 <! --  Use the C3P0 connection pool provider -- > 

 <property name="hibernate.c3p0.min_size">5</property>  

 <property name="hiberna te.c3p0.max_size">20</property>  

 <property name="hibernate.c3p0.timeout">300</property>  

 <property name="hibernate.c3p0.max_statements">50</property>  

 <property name="hibernate.c3p0.idle_test_period">3000</property>  

 <property name="show_sql">true</propert y>  

 <property name="format_sql">true</property>  

 

 <! --  Mapping files -- > 

 <mapping  

  resource="mx/com/siga/beans/hibernate/mapeosimple/Seguros.hbm.xml" />  

 <mapping  

  resource="mx/com/siga/beans/hibernate/one2many/TipoSeguro.hbm.xml" />  

 <mapping  

  resource ="mx/com/siga/beans/hibernate/one2many/Cobertura.hbm.xml" />  

 <mapping  

  resource="mx/com/siga/beans/hibernate/many2many/Asegurados.hbm.xml" />  

 <mapping  

 

 resource="mx/com/siga/beans/hibernate/many2many/RiesgoAsegurado.hbm.xml

" />  

 <mapping  

  resource="mx /com/siga/beans/hibernate/many2many/Riesgos.hbm.xml" />  

 

 

</session - factory>  

 

</hibernate - configuration>   

 
































